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Prima di giocare

Stampa le pagine 2-3, 4-5, 6-7 e 8-9 fronte/retro, in modo che le carte siano decorate nella parte posteriore.
Plastifica e ritaglia ogni singola flashcard.
Puoi modificare i simboli delle flashcard e aggiungerne altre usando InPrint!

Siamo pronti a giocare!

Gira le carte a faccia in giu sul tavolo, a turno gira 2 carte a testa e cerca di trovare una coppia
corrispondente. Se non é stata trovata una coppia corrispondente, le carte vengono rimesse a faccia in giu e

la persona successiva gioca il suo turno. La persona con il maggior numero di coppie corrispondenti alla fine
del gioco e il vincitore.
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